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Ahoj, kamaradi,

predstavte si, co se mi nedavno stalo. Jdu takhle odpo-
ledne po lese, obcas skacu z vétve na vétev, obcas hopkam
v hebouckém mechu.

Kousek od pelechu zajice Vaclava najednou néco zazafilo
vsemoznymi barvami. Pochopitelné jsem se tam hned bé-
Zel podivat. V travé byla podivna ohromna skvrna. Vypa-
dala, jako by sem maliti vylili nespocet kbelikl s barvami.
Chtél jsem si sdhnout, jestli jsou to opravdu malifské barvy.
Ale jakmile jsem se skvrny dotkl, vcucla mé a ja jsem padal
a padal a padal.

Az jsem se vynofil v neznamé zemi plné barev, podiv-
nych tvard a veselych tvord. Pfekvapivé jsme si vzdjemné
rozuméli, takze mi mohli rychle vysvétlit, Ze se nachazim
ve Skvrnozemi, fisi barev a fantazie. Vladne zde moudry,
vesely a napadity kral, ktery dbd na to, aby jeho poddani
rozvijeli fantazii a milovali vée barevné, pestré a hravé.

Zatimco mi toto skvrnopozemstané vypravéli, skvrna,
kterou jsem se do jejich fise dostal, se za¢ala zmensovat,
az zmizela Uplné. To byl malér! Jak se ted dostanu zpatky
domi? Pfizndm se, Ze jsem se trochu bal. Ovsem skvrno-
pozemstané se jen vesele zasmali, ze nemam vibec zad-
nou predstavivost a chut si hrat.

Ano, slysite dobte, j&, vevereak Ciperka, zndmy svou hra-
vosti i blaznivymi napady, pry nemam predstavivost! Nez
jsem se stihl nastvat, vysvétlil

mi ten nejveselejsi skvrno-
pozemstan, ze ¢im vic zapo-
jim svou fantazii, tim

vic se brana mezi své-
ty rozsifi, aZ ji nakonec
budu moci projit domd.
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A tak jsem si zacal vymyslet a za pomoci skvrno-
pozemstanul jsem se i vice dival kolem sebe. Naucil
jsem se, ze vSude kolem mame dostatek inspirace
k rozvijeni predstavivosti. Netrvalo to dlouho a moje
predstavy branu mezi svéty pofadné nafoukly a ja
se mohl vratit dom(. O své vypravé do Skvrnozemé,

o jejim krali a hlavné o spousté bajecnych zazitkd jsem
vam pfipravil dalsi ¢islo ¢asopisu.

Doufam, Ze se budete snazit, aby se i ta vase brana
mezi nasim svétem a svétem fantazie co nejvice rozsitila.

Hodné zdbavy vdm preje veverédk Ciperka.

[

Soutéz o ceny

Jaké ukoly na vas cekaji v tajuplné Skvrnozemi? A je
mezi nimi i néjaka soutéz? Je. Ani skvrnolidé nezapo-
mnéli, ze jste hravi a soutézivi.

® Kfizovka - Jak se vladce jmenuje? str. 4

Vyherci z minulého cisla

® Kiizovka - Nebesky zamecnik: Nebesky za-
mecnik se jmenuje ,,Hromblesk”. Na odménu pfimo
nebeskou se mohou té&sit: L. Kolarikova (8 let),

M. Fexova (6 let), N. Zemankova (7 let),

M. Smucer (8 /et), Z. Smetanova (5 let)

® Jarni klic: Krasné jste rozlustili zapeklitou Sifru
a odhalili spravné feseni -, petrkli¢”. Ciperka spolu
se skvrnolidmi zas musel vyresit zapeklitou Sifru,
kdo dostane odménu. Jsou to: A. Hromadko (5 let),
F. Kubi¢kova (7 let), K. Zilova (6 let), F. Kapl (9 let),
L. Barinkova (5 let)

P OZOR! Elektronickou verzi
Ciperky naleznete na internetovych
strankach www.coopclub.cz

Zadéano spolec¢nosti
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Vl’adamﬁe
“Krealeni

Skvrnopozemstané dovedli Ciperku
ke svému vladci. Ten mél na sobé honosny
plast, pochopitelné plny skvrn a barev.

Oboji vsak uz trochu vybledlo.
Je na tobé, abys barvy rozzafil.

P Obtdhni kazdou skvrnu sprdvnou
barvou a ndsledné vsechny
skvrny vybarvi. Jakou barvu
zvolis pro zbytek pldsté,
zdleZi ¢isté na tvé
fantazii.

P AZ budes mit pldst hotovy, /
dokresli vladari krdlovskou korunu —
samoziejmé co nejbarevnéjsi.
Cim vice fantazie projevis,
tim sndze se ze
Skvrnozemé
dostanes domd.




Jak se vladce jmenuje |

—————————

VIadce Skvrnozemé ma pochopitelné vznesené jméno. Protoze v tomto Cisle ¢asopisu
budes ¢asto pouzivat barevné pastelky, procvic si v kfizovce jednotlivé barvy. Kdyz je
doplInis spravné, pfijdes na to, jak se nas panovnik jmenuje. My ti jesté prozradime,
Ze toto slovo se v nasem svété pouziva pro metodu fantazijniho dokreslovani skvrn.
Reseni kFizovky poslido 17. ¢ervence 2023 na adresu DELEX, Denisovo nabrezi 5,
301 00 Plzen nebo na e-mailovou adresu coopclub@coopclub.cz. Na obalku nebo
do pfedmétu zpravy napis ,, Ciperka - kfizovka”. Nezapomen pfipojit své jméno,
adresu, telefonni ¢islo a vék. Souté? je uréena jen pro déti.

Lustéte a vyhrajte darkoveé balicky Chupa Chups ‘



Pokud jsi na predchozi
strané spravné vylustil
panovnikovo jméno,
muzes si tuto

gﬂ 13' zn 7 fantazijni kresbu
hned vyzkouset.

P Mds tu pfipraveno nékolik barevnych skvrn.
ZdleZi jen na tvé predstavivosti,
co z nich nakonec vznikne.




Barvy kofem

Ted ti Ciperka pfipravil jednu typickou omalovénku ze Skvrnozemé. | kdybys totiz obrazek @ uﬁ_,_f..&;

vybarvoval pfesné dle zaddani vicekrat, vysledek bude pokazdé jiny. Nevéris? Vyzkousej to.

Divej ne peclivé aleapoii 1 minutu kolem sebe a vnimej barvy. Pak se pust do prace. Zde mas- zadani.

P Jakd barva se kolem tebe | B Barvou, kterd je P Nejoblibengjsi » Najdi ve svém okoli pfedmét,
objevuje nejcastéji? Tou naopak nejméné castd, ) barvou z téch, jez vidis, \ jehoz ndzev zacind na pismeno P.
vybarvi plody na stromech. vybarvi lavicku. vybarvi kmeny stromd. | Jakou md barvu? Stejnou pouZij

na listy stroma.

¢j barevnd plocha

» Nejvét oc!
% vpravo od tvé ruky urcujé

barvu kyétl v trave.

» Jakd barva preva-
2uje na podiaze?
Tou vybarvi mraky.

—~__ &P

> - .
hPod/ Ve/ se z oknag, Barvq prv
nino auta, kters -
» Ktere uvidjs, rozp,
/ 5 od-
neo barye kvéti ng kerich

j‘_ D
%




Ve Skvrnozemi je flek ¢i Smouha na obleceni jakymsi dokladem toho,
co ten ktery skvrnopozemstan vykonava za povolani.

P Dokdzes témto vybranym skvrnolidem pfitadit sprdvnou profesi?
Jestli na to tvd fantazie nestaci, pouZij tabulky s ndpovédou.




Nejoblibenéjsi hra
Vi3, co je ve Skvrnozemi nejpopuldrnéjsi hrou? Paintball.
Zde vidis obrazky ze hry. A¢ vypadaji stejné, v 8 mali¢kostech se lisi.

P Objevis v jakych?

Reseni uikolu najdes na strané 23.




Zamysli ne na barvami

Ani ve Skvrnozemi se nefidi ve jen fantazii.
Obcas se tu také premysli, jak jinak nez o barvach.
Vysledkem logického uvazovani je krasny obréazek.
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i Dokazes barevné premysiet?
P U mrizek vidis v jednotlivych sloupcich i fddcich
43 rizné barevnd &isla. Ta oznacuiji, kolik policek mds
6 3 danou barvou v daném sloupci ¢i radku vybarvit.
/ 3 4 Ovsem na kterém misté mds zacit, na to musis prijit
logickou tvahou. Neni-li mezi &isly Zddnd znacka,
7 barvy na sebe navazuji. Je-li tam hvézdicka, je mezi
1 % 1 barvami minimdlné jedno policko volné.
2 % 2 Doporuceni: Zacni s rddky ¢i sloupci,
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Jedna skvrna
zahadnéjsi nez druha

Jednoho rana se Sklenénka podivala skrz vylohu ven
z prodejny a posteskla si: ,Teda, tam je dnes sedivo
a nevlidno. To s kamarddy asi nikam neptjdeme. Ach jo!”
Smutné pokrcila rameny a pustila se do blyskani vitriny
u zékuskU. Maly Poldik totiz zase upatlanyma rukama
ukazoval, které dortiky by chtél, a zanechal po sobé
spousty otiskd prst(.

~Sklenénko, tam je dnes krdsné pocasi!” ozvalo se skfitce
pfimo za zady veselé volani pokladni¢ka Smitka.

,Co bldznis, Smitku, vZdyt je tam zakabonéno!”

~Kdepak, sviti slunicko a obloha je nddherné modrd. Podi-
vej sel”

Skritka vyhlédla ze dvefi — a opravdu: slunic¢ko se

z blankytné oblohy smalo na cely svét. Kdyz se ale
podivala pres vylohu, bylo zase $edivo. Co to? Flek! Ale
jaky! Pres celou plochu vylohy se tahla Sediva Smouha,
ktera ménila slune¢ny den v ponuré sychravo.

»Kdo to udélal?” vydésila se Sklenénka. Zlaté otisky prstt
od Poldika! Ty ma uklizené natotata, ale tohle bude
lestit minimalné dvé hodiny. Ale protoze Sklenénka je
hodna a pilna skfitka, pustila se hned do prace. Do-
konce si k tomu zpivala a za necelé dvé hodiny bylo po
skvrné.

~Hotovo! Jde se ven,” zaradovala se Sklenénka a vyrazila se
Smitkem a ostatnimi kamarady k rybniku za prodejnou.

Druhy den réno se Sklenénka jako obvykle podivala
vylohou ven a podivila se: ,To je divné, obloha je pInd
Cervdnkd.” Ale protoze pani Nastydla zrovna mohutné
kychla a poprskala celou vitrinu u uzenin, prestala
skiitka pfemyslet o ¢ervancich a bézela spoust po pani
Nastydlé uklidit.

,Sklenénko, dneska k rybniku asi nepljdeme,” smutné si
postézoval Drobek, ktery pravé zametal rozdrobeny
rohlik, ktery na zem hodil Cvalik Nevychovany. ,Leje
jako z konve a nevypadad to, Ze hned tak prestane,” dodal
jesté a nametl na lopatku kus makového loupaku.
,VZdyt jsem ted'vidéla oblohu posetou Cervdnky,” zarazila
se Sklenénka. Rychle setfela z vitriny posledni nudli
pani Nastydlé a 3la se té zdhadé podivat na zoubek.
Vystrcila hlavu ze dvefia v tu rdanu méla pocit, Ze na ni
nékdo prevrhl védro s vodou. Drobek mél pravdu. Lilo
a z modrocerné oblohy sjizdél k zemi jeden blesk za
druhym.

+Ale tavyloha...” Sklenénka svou tvahu ani nedokoncila.
S otevienou pusou tfestila oci na vylohu, pfes kterou
se tahla cervenorlzova Smouha jesté vétsi nez ta vce-
rejsi Sediva.

»T0 mi hlava nebere,” vydechl Drobek, ktery se pfisel
podivat, na¢ Sklenénka tak vyvalené zira. Véera Seda
skvrna, dnes ¢ervankova! Co to ma znamenat?

Na zdhadnou Smouhu se pfibéhli podivat velci i mali
pokladnicci. Nikdo vSak nedokazal podivny Ukaz vy-
svétlit. Sklenénka si zhluboka povzdechla a dala se do
stirdni cervankového fleku.

Dalsi den rédno vtrhl Podlazek jak velka voda do skfitci
loZnice a radostné halekal: ,Honem pojdte vsichni ven!
Pred prodejnou je hejno dalmatinu!”

,Hejno miize byt maximdiné tak hus,” pou¢ovala Zemli¢ka
popleteného kamarada. ,Dalmatint bude spis smecka.”
Pak se spolu s ostatnimi vyrazila na ty flekaté psy podivat.
~Kde jsou?” knikl zklamané Podlazek, kdyz pred prodej-
nou neobjevili ani psi chlup, natoz celého dalmatina.
LVzdyttu jesté pred chvilickou byli!”

»Nebyli!” hlesla Sklenénka a znic¢ené ukazala rukou na
vylohu. Ta byla tentokrat poseta cernobilymi skvrnami,
které pripominaly srst dalmatind.

,Jd uz toho mdm dost!” roz¢ilil se Drobek. ,Koho bavi si
z nds takhle utahovat?”

,Z vds si moZnd utahuje, ale jd to denné musim lestit,”
podotkla odevzdané Sklenénka.



»Co se vdm nelibi?” podivila se Fintilka. , Ty skvrny jsou
prece krdsné!”

~Prosim?!” nevéricné se ozval Smitek. ,Co je na nich krds-
ného? Jsi normdlni, Finto?”

»Nefikej mi Finto!” rozzlobila se Fintilka. ,Kdyby ses lépe
dival, dal bys mi za pravdu. Ten, kdo je tu udélal, to nebyl
zddny ulicnik, ale umélec. Kazdd ta skvrna nds dokdzala
dokonale zmdst. Ze slune¢ného dne udélala zamraceny,
bourku zménila na cervdnky, a dokonce vykouzlila hejno
dalmatind. Pardon, smecku dalmatind,” dodala rychle,
kdyz zahlédla, Ze ji chce Zemli¢ka zase opravit.

»INo, to je sice pravda, ale nemohl by ten podle tebe umélec
svou kreativitu projevovat nékde jinde nez na skle vyloh?
Pridélavd mi prdci,” ptipomnéla Sklenénka.

~Nemohl! Na zdi by prece ten efekt nebyl takovy. Kdyz se
budes divat na zed, urcité neuvéris tomu, Ze je v ni hejno...
smecka psu. Potrebujes se divat skrz sklo ven. A dovolim si
podotknout, Ze kromé vyloh tu neni nic jiného sklenéného,
pres co bychom se mohli ven podivat,” zakoncila Fintilka
svou prednasku.

,lakZe se vlastné musime nezndmému mistrovi omluvit,
Ze jej brzdime v rozletu nedostatkem sklenénych ploch,”
zasmal se Spuntik.

,Spis bychom méli nezndmého mistra chytit a tak néjak si
s nim vyrikat, Ze sice oceriujeme jeho vytvarny talent, ale
Ze by jej mohl uplatriovat nékde jinde,” zabrucela Skle-
nénka.

»~Ha! Dobrodruzstvi! Budeme chytat pachatele — pardon,
umélce,” zaradovali se mali skFitci a hned se pustili do
vymysleni bojového planu, strategie, pasti na lupi-

Ce - prosté se dohadovali, jak toho tajuplného umélce
dopadnout.

Ani si nevsimli, Ze se mezitim setmélo, Ze pani Vesela
zamkla dvere prodejny a odesla domu. Pokladnicci byli
tak zabrani do spradani plan(, ze skoro prosvihli i taju-
plného umélce samotného.

Nastésti ten nemél potfebu se skryvat. S veselym
pohvizdovanim a s malou rozsvicenou lucernickou
nakracel rovnou k vyloze a dal se do préce.

,Podivejte,” vydechla Fintilka, kdyz zjistila, ze se vyloha
méni v zaplavu padajiciho listi.

Sklenénka vystartovala ze dvefi jako prvni, aby tomu
neznamému uli¢nikovi pékné od plic rekla, co si o ném
mysli.

»Kdo jsi a co to tady vyvddis?” vychrlila ze sebe, ale pak
se zarazila a zirala na podivného skfitka posetého ba-
revnymi skvrnami.

»Jd jsem pokladnicek Skvrnek ze Skvrnozemé a pomdhdm
ti,” s hlubokou uklonou vysvétloval barevny skfitek.

,Pomdhds? Tim, Ze mi Emdrds po vyloze?” rozdilila se
Sklenénka.

»Jd necmdrdm, jd rozvijim fantazii tvoji i vSech zdkaznikd.
KaZdd vyloha musi byt denné ozdobena novou skvrnou,

aby lidé mohli premyslet a predstavovat si, co to je. Tak je
to u nds bézné,” vysvétloval Skvrnek. ,Fantazie je prece
dar, ktery se musi rozvijet. Copak vasi zdkaznici neocekd-
vaji, Ze v nich denné budete podnécovat nové predstavy?”

»~Nasi zdkaznici ocekdvaiji, Ze si tu nakoupi kvalitni potra-
viny,” poznamenal Drobek a zamyslené se Skrabal ve
vlasech. Ten podivny skfitek mél vlastné pravdu. Lidé
chodili do prodejny honem rychle nakoupit, obcas
prohodili par slov s pani Veselou, ale vie to bylo takové
uspéchané a nepremyslivé.

,Hele, Skvrnku, musime se domluvit. U nds neni zvykem
mit pomalované vylohy. Ale souhlasime s tebou, Ze by-
chom lidem méli nakupovdni néjak zprijemnit. Co tfeba
kdyby byl flek, pardon, obraz jen na malé cdsti vylohy?
To by Slo, ne? Zdstarn tu s ndmi, jak dlouho budes chtit. Ty
nds naucis néco ze svého skvrnitého svéta fantazie, my té
naucime néco typicky naseho. Co ty na to?”

Vsem se Drobkuv napad libil. Skvrnek ucil malé poklad-
nic¢ky vidét ve skvrnach néco vic nez jen fleky. Kazdy
den spolu se Sklenénkou zdobil ¢ast vylohy novymi
fantaziemi a pak se s ostatnimi skfitky divali, jak se lidé
pozvolna udi u kreseb zastavovat, premyslet o nich

a tésit se na né.

Kdyz i Skorapek, ktery o sobé vzdy tvrdil, Ze je abso-
lutné bez fantazie, dokazal namalovat flek pripomi-
najici okfidleného slona, Skvrnek usoudil, ze uz nema
pozemské pokladnicky co naucit a ze je ¢as vratit se
domd. Pokladni¢ci mu usporadali rozluckovou oslavu,
naucili jej spousty veselych pisnicek a pak jej vyprovo-
dili az do Ciperkova lesa, kde byla na mytiné pestroba-
revna skvrna.

Skvrnek vSem naposledy zamdval a pak skocil pfimo
doprostied skvrny a zmizel zpét do Skvrnozemé.
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Zahraj si barevnou hru ve stylu
Clovéce, nezlob se. Potiebujes figurky,
kostku a kamarady, ktefi budou hrat s tebou.

INSTRUKCE:

Hod' kostkou a posur svou r
figurku o dany pocet policek.

Barevne policko » rychle®
se rozhlédni po svém okoli

a fekni pfedmét, ktery ma

tuto barvu. Nezvladnes-li to

do 3 vtefrin, jdi o policko zpét.

1 » Rekni ndzev mésta, v némz
se objevuje néjaka barva. .

2 » Zazpivej pisei s barvou v textu.
» Jmenuj knizku s barvou v nazvu.

Na splnéni ukolu mas zase 1
3 vtefiny. Nezvladnes-li to, vracis x
se na start. Vyhrava ten, kdo se ‘
prvni dostane az k barevné skvrné -
brané mezi svéty.






Panovnikovym nejoblibené;jsim zvitetem je chameleon, ktery dokaze ménit
barvy podle svého okoli. Tento nezbeda se vSak zapomnél vybarvit.

» Naprav jeho opomenuti a barevné jej vysperkuj, aby dokonale splynul.
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8) W/l
VAN

Princezna ze Skvrnozemé rada nosi
pestrobarevné korale. Kazdy den
v tydnu ma jiné. Aby ji otec to finténi
trochu ztizil, vymyslel ¢iselné fady,

A
o
" o

podle kterych si princezna
musi korale vybirat.

» Jaké bude mit tento tyden?
Cisla naznacuji pocet kordlki
téze barvy, popf. to, jestli se
opakuji. Na tobé je vybrat
vzdy sprdvny sperk.

Pondéli » 2x(3; 2; a) m Q
Utery > 3x(5; 1 1)
Stfeda » 2x(3 2;3)
Ctvrtek > g (2 1) ﬁ
Patek » 2x (2; 2):3
O {1’

Sobota > 2x“ 4; 2)
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)V 4
Ac toto vypada jako jednoduchy P Ukaz na slovo a co nejrychleji fekni
ukol, mozna se u ngj zapotis barvu, kterou je napsané. Pozor, fikds

a poradné si zavafi$ mozek. barvy, nectes slova!

&
Co po tobé& skvrnopozemstané SAM plo N E M , Pocitej si sprdvné odpovédi,
chtgji? o abys zjistil, jestli patfis

mezi barsampy.

zelena

L, ¢ervena )
oranzova modraéa

zelena 2luta

fialova _~_  cerna
zluta ©ernd

éervena modraé

zelena

11-1% bodu 15-18 bodu

0\5 Znalbar Barsamp
znalec barev barevny

P 8 bare
‘)5\,.9-“\'&#“’0q 7-10 bodu X sampion

\ et S
| Prubar

ot . rimérny
° 3-6 bodu promesy
Podbar
podprimeérny R rﬁ",«’
1-2 body barvic o AR
Barbar : = i3
barevné t—.
motovidlo
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Dostal ses podle planku do hodo tebe tu € e
, . .5 -ading, ale na
Slavnostni hostina pravé zacina, @ » Podle barevnych
skvrn vybarvi vsechny
P Krdl s princeznou maji v ruce pfi- poletujici balonky.

> Skvrnopozems”t’ané maji rachejtle,
Z nichz vystreluji barevné kulicky.
Nakeresli jich ke kaZdé co nejvic.
Barva odpovidd barvé rachejtle.

pravené barevné konfety a hdzeji je
na Ciperku. Jeden barevny had

uz na néj leti, zbylé papiroveé
hady dokresli ty.

P Na dort pfimaluj tolik svicek,
kolik je balonkd. KaZdd svicka
at'md barvu podle jednoho



Mokl

Poradim ti recept, ktery basti déti
i dospélaci! Doma ti urcité radi
pomizou nejen s ochutnavanim.

ilsndli

o a ol
SYROVE

SYREKVROHLIKU  jaknato?

Co potiebujes? 1. Popros maminku nebo tatinka,
_ rohliky at odkroji rohlikiim $picku.
— Syrové ty¢ky Matylda 2. Poté do nich vareckou
— ke¢up nebo jinou tvou udélejte otvor na syrek.
oblibenou omacku 3. Dovniti rohliku vlozte
Syrovou ty¢ku Matylda. e

4. Dobrou chut!

TIP: Syrek v rohliku muzete spole¢né ohrat v troubé&/mikrovince. matyldinararma cz




Barevna ruleta

Na konci hostiny se vsichni pustili do hrani barevné rulety.
Pokud Ciperka uspéje, mnohobarevna brana se otevfe natolik,
Ze se vevercak bude moci vratit domu. Jak si ve hie povedes ty?
Ke hrani potrebujes jen kostku, nasi ruletu a svou fantazii. a

L4 1 Hod kostkou a posun se o prislusny pocet po-
‘ak h'a‘ o licek-tvarQ. Tvar spravné pojmenuj, fekni jeho
barvu a ve svém okoli rychle ukaz na tvarové
podobny predmét. Pak hazej znovu a pokracuj ve hre.
Jestli uspéjes v péti pokusech z péti, otevre se ti cesta zpét domu.
V opacném pfipadé si pobyt ve Skvrnozemi prodlouzis.

—
_—

a ¥

ik
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Str. 9
ZAMYSLI SE
NAD BARVAMI V>

v

k”és 6”£ Str. 8
NEJOBLIBENEJSi HRA
8 rozdilt W
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Karkulka schovala vlkovi v lese 7 dobrot. Najdes je vSechny?
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